
\►\ DigiEdu4all
'.J DIGITAL EDUCATION FOR ALL

-
Co-funded by the 
Erasmus+ Programme 
of the European Union 

This document reflects the views ofthe authors. 

The Europun Commission cannot bf! held responsible for any use 

which mi1ht be made of the information contained herein. 

European Framework for the Digital Competence of Educators - 6: 
Facilitating Learners' Digital Competence (S.23) 

Lies Seite 23 Punkt 6: 

,,Facilitating Learners' Digital Competence". 

Danach reflektiere über die unten stehenden Fragen 

... Was denkst du? 

-+ Erlauben deine Materialien den Schüler:innen sich aktiv zu 

beteiligen und für sich selber einzustehen? 

-+ Aufweiche Arten lernen deineSchüler:innen digitale Inhalte 

kritisch zu hinterfragen? 

-+ Wie schaffst du oder könntest du ein Bewu stsein für Risiken 

und Gefahren im digitalen Raum? 

-+ Welche Themen mü en noch inten iver besprochen werden? 

Wo kannst du einen Mangel an Informationen ehen? 

-+ Was wäre sonst noch nötig, um einen verantwortungsvollen 
Umgang mit digitalen Medien im Verhalten der Lernenden zu 

fördern? 

✓ Du kannst zuerst alleine über die Fragen nachdenken und

dann deine Gedanken mit deinen Kollegen teilen.

✓ Mach dir otizen, wenn du möchtest.


