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Danach reflektiere iiber die unten stehenden Fragen

..Wasdenkstdu?

2 Erlauben deine Materialien den Schiiler:innen sich aktiv zu
beteiligen und flir sich selbereinzustehen?

2 Aufwelche Arten lernendeine Schiileriinnendigitale Inhalte
kritisch zu hinterfragen?

2 Wieschaffstdu oder konntestdu ein Bewusstsein fiir Risiken
und Gefahren im digitalen Raum?

2 Welche Themen miiSSen noch intenSiver besprochen werden?
Wo kannstdu einen Mangel an Informationen Sehen?

2 Waswiire sonst noch notig, um einen verantwortungsvollen
Umgang mitdigitalen Medien im Verhalten der Lernenden zu

fordern?

@, v Dukannstzuerstalleine tiber die Fragen nachdenken und
\—_ dann deine Gedanken mitdeinen Kollegen teilen.

v MachdirNotizen,wenn du mochtest.



